Le menu F8, console

La console de FiveM vous permet d'exécuter diverses commandes pour améliorer votre
expérience de jeu.

Overlays Launch Quit Tools Game

Open log

Cette console vous permet notamment de configurer des raccourcis (plus communément appelé
binds), d'afficher des informations sur les performances ou encore de modifier certains aspects
visuels du jeu.

Vous retrouverez ci joint différentes commandes qui peuvent s'avérer pratiques pour personnaliser
votre interface et améliorer votre confort de jeu :

Affichage des performances (FPS, Ping, CPU) :
cl_drawperf 1

Modifier la taille du réticule :

profile_reticulesize [nombre]

Réticule par défaut :

profile_reticulesize -10

Modifier la luminosité/gamma :

profile_gamma [1-100]

Créer un bind :

bind keyboard [touche] "[commande]" Exemple, bind keyboard o "e sitchair" vous permet de créer un
raccourci sur votre touche o afin de réaliser I'emote permettant de s'assoir sur une chaise.

Supprimer un bind :

unbind keyboard [touche]
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Attention, la console de FiveM prend en compte un clavier en QWERTY. Si votre clavier esten
AZERTY, la touche que vous souhaitez bind peut étre inversée avec une autre. Pensez a
vérifier I'équivalent de la touche en QWERTY !

Pour plus d’informations sur les commandes disponibles, vous pouvez consulter la documentation
officielle de CFX.
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