Lexigue

1. PowerGaming :

e Le PowerGaming consiste a faire quelque chose qui serait impossible a réaliser dans la vie
réelle. Cela consiste également a s'octroyer une sorte d'avantage et donc forcer les
choses en sa faveur sans donner aucune chance a la partie adverse. Les interactions avec
I'univers qui vous entourent doivent rester au plus proche de la réalité.

Exemple : Lorsque vous prenez un obstacle a grande vitesse, jouez la scene d'accident
comme elle se doit. Méme chose quand on vous renverse ou encore quand vous recevez
du gaz lacrymogene lors de manifestations par exemple.

2. Metagaming :

e Utiliser des informations HRP (Hors-RP/Hors-Jeu) dans un contexte RP (En-Jeu) est
strictement prohibé. Inciter quelqu'un a metagame est aussi interdit. Cela inclut des
informations que les autres joueurs n'ont aucune raison de connaitre. Méme si sur Discord
ou autres, votre ami vous dit que le gars derriere vous vend du cannabis, vous devez faire
comme s'il n'avait rien dit, car sinon cela serait du metagaming vu que vous utiliserez des
informations obtenues de maniére HRP dans un contexte RP. Il est interdit pareillement
d'utiliser des informations vues sur Twitch pour les utiliser directement InGame, tout ceci
vaudra un avertissement pour tous. L'expérience de jeu se fait donc exclusivement a
travers votre personnage pendant le RolePlay.

3. Mass RP :

e |l s’agit du fait de prendre en compte la population de la ville et non du serveur. Exemple :
si un joueur policier est seul connecté, cela ne veut pas dire que le commissariat est vide,
tout comme pour un quartier de gang. Ou qu’il n’y a pas qu’un seul exemplaire d'un
modele de véhicule en ville. Chaque PNJ doit étre considéré comme un étre vivant tout
comme un joueur. Le Mass RP doit étre joué.

4. Fear RP :

e |l s’agit simplement du fait d’avoir peur en RP, non pas parce que vous, joueur, avez peur
ou non, mais parce que votre personnage peut avoir a la ressentir lors de certaines
situations. Bien que nous comprenions que vous soyez tous des gros durs a cuire, le
NoFear RP n’est pas toléré, vous ne pouvez pas rester de marbre quelle que soit la
situation.

5. Carkill :




e Le carkill consiste a écraser volontairement un joueur sans raison valable, il est
strictement interdit.

6. Freekill :

e Le freekill est le fait de tuer quelgu'un sans un réel motif roleplay. Ceci est completement
interdit, on ne tue pas une personne, car celle-ci nous a insulté ou regardé de travers.
Déclarer une rébellion n’est pas une raison pour tuer tout le monde, méme si cela
concerne la police.

7. Copbait :

e |l est interdit de provoquer la police dans le but de forcer une interaction RP, les sceénes
polices doivent étre amenées naturellement.
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