Reglement

Ng Unity

ROLEPLAY

1. Cohérence RP:

e La cohérence RP consiste a incarner pleinement votre personnage en respectant sa
biographie et son histoire, y compris dans vos actions. Merci de respecter votre cohérence
pour assurer un plateau de jeu équitable pour tout le monde.

e Les scenes doivent toujours étre logiques, crédibles et jouées jusqu’au bout.

2. Emancipation :

e Tout joueur est considéré comme majeur par la loi américaine peu importe son age, le rp
mineur d'un point de vue légal n'est pas assez intéressant pour étre approfondi par le
serveur il cause des complications, des restrictions de scenes et des problemes avec les
regles FiveM, il est donc nécessaire de considérer tous les "mineurs" comme des majeurs
grace a I'émancipation, cela permet d'obtenir des PPA, d'aller en prison et de faire tout les
métiers possible.

3. Coma:

Quelle que soit la raison du coma (blessure par balle, poing, famine, soif), les regles suivantes sont
LES MEMES :

Sur une prise d'otage ou un braquage, une fois dans le coma et si aucune réanimation n’a
pu étre faite, ne revenez pas sur les lieux avant MINIMUM 15 MINS.

Lorsque vous étes dans le coma, vous n’avez plus la capacité de parler.

Si vous étes réanimé : vous n’avez pas le droit de tenir une arme ou de frapper quelqu’un
avant 5 minutes.

Si vous étes réanimé par un médecin : vous perdez la mémoire sur les 15 minutes
précédant le coma.
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e Si vous vous réveillez a I'hopital : vous oubliez les 2 derniéres heures de la scéne vous
ayant mené au coma, vous étes simplement conscient des blessures que vous avez
(impact de balle, bosse sur la téte...).

e |l est interdit d’empécher a un EMS de réanimer quiconque ou de cacher le corps, vous
pouvez forcer I'EMS a attendre maximum 2 minutes, passé ce délai la personne sera
réanimée.

e Pendant un coma : Pas de communication (micro ou “/me”).

4. La courtoisie envers autrui :

e Vous vous devez d'étre courtois avec les gens, c'est une regle de civilité présente depuis
des siecles. Parlez aux individus d’'une maniere calme et courtoise.
La communication peut s’avérer une chose merveilleuse, menant facilement a la
résolution de problemes. Les insultes hors du contexte IC (et donc OOC) sont strictement
interdites.

e Les conflits HRP entre joueurs doivent étre réglés en tickets staff, jamais en RP.

e L'usage de termes prohibés (ex. n-word, p-word, "viol") est strictement interdit et
sanctionné immédiatement.

5. Prénoms et Noms interdits :

e Vous n'avez pas le droit d'avoir le méme prénom/nom qu'une célébrité, par exemple :
Robert Downey Jr., Scarlett Johansson, etc. Il en va de méme pour les personnages fictifs
de séries/films/livres/animés.

Et ca, peu importe son écriture, exemple : Tony Starque, Harri Poter, etc.
Méme chose pour les noms humoristiques, marrants et irréels tels que : Al Colique, Harry
Cow, Jaune Attends, etc.

e Apres un wipe/mort RP (changement de personnage etc..), interdiction de recréer le
méme nom/prénom & de faire des actions en rapport avec le dernier personnage.

e Interdit d’avoir plusieurs personnages avec le méme nom ou la méme famille.

6. Les provocations Non-Roleplay :

e |l est interdit de provoquer de facon non-roleplay, ou de facon inutile et répétée, des
joueurs dans le but de créer des scenes. Ne provoquez des joueurs que dans le cadre de
votre Roleplay.

7. Le chicken-run :

e Le chicken-run est comme son nom l'indique le fait de courir comme une poule. Sur GTA
V, il s'agit d'essayer de zigzaguer dans tous les sens pour essayer d'éviter un maximum
les projectiles (balles, objets etc...). Il va de soi que cela est interdit.

8. Les Go Pro / Caméras / Photos RP :




Rappelez-vous que vous étes dans un réle Play et que prendre une photo sans sortir de
téléphone ou d’appareil photo n’est pas RP. Donc si une personne prend une photo d'une
autre sans rien sortir, qui pourrait la mettre dans I’embarras, celle-ci ne pourra pas étre
utilisée en RP (on doit voir le portable ouvert sur la photo, ou qu’on vous voit faire votre
animation photo). La seule exception, c’'est pour prendre des photos de paysage ou de
son personnage au bord de la plage, dans une piscine ou en haut d’'une montagne, en
gros, quand ce sont des photos lambda. C’est pareil pour la Go Pro. Vous n’allez pas
filmer votre vie H24, si vous voulez vous servir d’'une vidéo en RP, essayez d’étre le plus
réaliste possible, en disant par exemple : “)'installe ma go pro”, ou sortir votre téléphone
et dire a haute voix “je lance un enregistrement vocal”.

9. Groupes et Entreprises :

Tout groupe ou entreprise est autorisé sur le serveur, nous vous demanderons de respecter les

limites qui sont imposées :

10.

Une entreprise est limitée a 24 personnes.

Une entreprise de farm (récolte, traitement, vente) est limitée a 20 personnes.

Une entreprise de services d’urgence est limitée a 100 personnes.

Un groupe/gang/cartel/etc est limité a 26 personnes.

Toutes alliances entre gangs sont interdites, uniguement les tréves sont acceptées.
Il est obligatoire pour vous d’utiliser votre véhicule de service lorsque vous travaillez.

Au-dela et sans accord du staff le groupe sera dissous et toute action entreprise (braquage,
mort RP, etc...) sera purement et simplement annulée. Nous vous remercions d'étre vigilant
a ce niveau la...

Zone Safe:

11.

Il est interdit de vous rendre dans une Safe Zone pour fuir les conséquences d'une sceéne
RP (prise d'otage, course poursuite avec la police...)
Les actes illégaux sont interdits en Zone Safe.

Une dérogation concernant une scéne prévue sur une zone safe peut étre accordée via un
dossier et sous autorisation unique de I’équipe Unity.

Packs graphiques :

Il est interdit d'utiliser des effets visuels ou tout autre mod vous donnant un avantage en

jeu, (tracers, blood fx, kill effect, hit effect, no props, personnages clairs, nuit claire, boost
endurance, résolution étirée, et plus encore...)

Toutes modifications des fichiers de jeu n'ayant pas pour but d’améliorer votre qualité de
jeu rp sont interdites.

Exemple : Les packs “opti” ne sont pas autorisés.



12. Addendum :

 Dans un souci d'équilibre gentil et méchant, la LSPD / BCSO / ARMEE CAYO / SECURITE
GOUVERNEMENT / EMS / GRUPPE 6 n'ont pas le droit de travailler dans I'illégal. Sauf si une
demande est envoyée au Staff puis acceptée.

e |l est interdit de prendre I'avantage sur un crash d’un joueur lors d’une scene.

e Masque : Lorsqu'un personnage/joueur porte un casque ou un masque (méme si des
cheveux dépassent), il est IMPOSSIBLE de le reconnaitre physiquement ou par sa voix (y
compris son sexe), on peut éventuellement reconnafitre son ethnie par son accent, mais
pas son identité.

e Le Fear Police: Un criminel doit se faire discret aux yeux de la police, et doit comprendre
gue toute action malsaine envers un agent des forces de |'ordre entrainera fatalement des
retombées énormes sur lui-méme et sur son groupe.

e Interdit de fuir a la nage ou de déconnecter apres une poursuite.

e Le Fear Territoire: Si vous étes interpellé dans un territoire contr6lé par une organisation
illégale, vous devez les craindre et jouer votre fear.

e La LSPD / LSMC ont interdiction de vendre/donner leurs armes (toutes catégories) a des
personnes extérieures a leur métier.

e |l est interdit de faire un ticket pouvant annuler une scene.

e |l ne sera pas accepté sur le serveur les types de RP suivant : psychopathe, viol,
pédophilie, super-héros, terroriste, super méchant.

Si abus de votre part et non respect des regles, nous serons dans I'obligation de vous
sanctionner ! Nous vous remercions pour votre coopération et votre compréhension.
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