Les différentes
astuces

Ici, retrouve les différentes astuces que nous pouvons te donner pour ton confort de jeu !

Changer son pseudo FiveM

Les logiciels d'enregistrement de jeu

Les commandes du menu textuel (T)

Les crosshairs FiveM

Les raccourcis de touches (binds)

Rockstar éditor




Changer son pseudo FiveM

Pour ce faire, vous devez : sur |I'écran d'accueil de FiveM cliquer sur le petit engrenage parametre
et vous devez saisir le pseudo de votre choix dans le champ de texte.

Nom du joueur

Merci de ne pas mettre de pseudos trop abusés, trash ou encore troll !


https://wiki.unityrp.io/uploads/images/gallery/2024-03/jOiQkmWmvRvovp9P-image.png

Les logiciels
d'enregistrement de jeu

Il existe une multitude de logiciels pour enregistrer vos écrans lorsque vous jouez. Voici une petite
liste des plus utilisée :

e OBS Studio https://obsproject.com/fr/download

e StreamLabs OBS https://streamlabs.com/fr-fr/streamlabs-live-streaming-software

e Medal https://medal.tv

Vous pouvez notamment enregistrer votre écran avec les logiciels par défaut de votre ordinateur.

Si vous enregistrez juste pour avoir une assurance dans votre RP, il est inutile de mettre une
grande qualité d'enregistrement tant que nous pouvons distinguer correctement votre jeu et

les textes !


https://obsproject.com/fr/download
https://streamlabs.com/fr-fr/streamlabs-live-streaming-software
https://medal.tv/

Les commandes du menu
textuel (T)

Ce menu vous permet d'exécuter tous type de commande (faire un report, faire une animation,
parler au-dessus de votre téte et plein d'autres choses). C'est un menu essentiel qui vous servira
tres souvent.

e Pour les animations : /e [animation]
e Pour exprimer les sentiments ou actions de votre personnage : /me [texte]
e Pour faire un report : /report [texte]

O S N N

‘ Si vous faites la touche Fleche du haut, la derniere commande exécutée apparaitra !



https://wiki.unityrp.io/uploads/images/gallery/2024-03/q42G7lfcpxdTWbpT-image.png

Les crosshairs FiveM

Sur FiveM, vous avez la possibilité de modifier, changer ou supprimer votre crosshairs
(viseur)

e Vous aurez toutes les informations concernant les crosshairs sur ce document cfx

o Chaque commande est a exécuter dans la console F8

e Les crosshairs sont les mémes que CSGO vous pouvez donc faire votre crosshair vous-

méme via leur site générateur.



https://docs.fivem.net/docs/client-manual/crosshair/
https://dathost.net/tools/cs2-crosshair-generator#alpha=200/color=5/color_b=50/color_r=50/color_g=250/dot=0/gap=0/size=5/style=4/usealpha=1/thickness=0.5/outline=0/outline_draw=0

Les raccourcis de touches
(binds)

Vous pouvez totalement personnaliser vos touches sur FiveM afin d'exécuter des taches
plus rapidement, voici comment procéder.

Tout d’abord, il vous faut composer votre raccourci. Faites-le de cette maniére

e Exemple bind keyboard [TOUCHE] "say hi; wait 250; say bye"
o Il suffit de faire F8 et de rentrer ca dans la console.

e Pour retirer le raccourci faites unbind KEYBOARD [touche]
o Attention, quand vous voulez unbind -> votre clavier est mis en qwerty parfois !

Site pouvant vous aider : documentation cfx

Voici quelques exemples de binds déja concu pour vous.
bind KEYBOARD [touche] /report besoin d'aide

Exemple : bind KEYBOARD "o" "e sleep"

Il arrive parfois que la touche que vous souhaitez "BIND" est inversé avec une autre touche.
Ce probléme provient de la console qui prend en considération que les touches que vous
souhaitez "BIND" sont en "QWERTY" donc pour "UNBIND" la touche concernée, il vous suffit
de trouver I'équivalent de la touche souhaitée en "AZERTY" !



https://docs.fivem.net/docs/client-manual/console-commands/

Rockstar éditor

Wiki V2 UnityRP Rockstar Editor

ckstar Editor

Wiki V2 UnityRP Rockstar Editor

Manipulation IG

Menu personnel

Catégories disponibles Men u Interaction

Compte

Pour commencer rendez vous sur Unity RP comme d'habitude , dés que vous
étes en jeu et que vous voulez capturer la scéne actuel appuyer sur votre

touche “F5" pour ainsi ouvrir le menu interaction (ou se trouve votre permis de
Rockstar Editor conduire etc ,)

Factures impayés

Autre Dans la catégorie 7/9 vous y retrouver le Rockstar Editor qui est le logiciel

intégré & FiveM pour pouvoir y éditer vos séquences | Quand vous ouvrez celle
ion véhicule ci ceci apparait :

Rockstar Editor

Animaux

Animations Liste des actions

- Démarrer un enregistrement
Carte des territoires =

Sauvegarder l'enregistrement

Annuler l'enregistrement

@ Ouvrir le Rockstar Editor
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Wiki V2 UnityRP Rockstar Editor

Manipulation IG

Sauvegarder I'enregistrement

Quand vous vous appuyer sur Quand vous voulez_finir votre
ey ) ” séquence d'enregistrement
Démarrer un enrteStremem une appuyer sur “Sauvegarder
bulle au dessus de votre minimap I'enregistrement puis cette
est censé apparaitre au dessus de notification est censé apparaitre

pour vous notifier que la séquence

celle-ci a bien été enregistré

23-Mar-2024-Séquence-0012 ‘
00:06.53

Enregistrement

Attention si la séquence
d’enregistrement est coupé
E ] avant 3 seconde celle-ci ne

Echec de la sauvegarde de la
séquence. Une séquence doit
durer au moins 3 secondes.

sera pas prise en compte !

Wiki V2 UnityRP Rockstar Editor

Comment editer o
ses séquences !

Il y'a deux fagons d'accéder au

/ Rockstar Editor SRR i
\ Lancez votre FiveM normalement et

en bas a droite de votre interface
une option appelé “Editeur de
replay” lancer celui-ci et vous y
étes |

Directement dans le menu ou nous
avons enregistrer nos séquences

> Histoire S Editeur de replay

Nous précisons que le rockstar
editor est un logiciel appart de
Unity donc cela vous déconnectera

@ du serveur |
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UnityRP Rockstar Editor

Comment se servir
du Rockstar Editor !

Fditeur Rockstar

Sélectionner la séquence que vous
voulez éditer !

Wiki V2

Quand vous arrivez sur cette page
appuyer sur votre touche “Entrer”
pour modifier celle-ci

Editeur Rockstar

UnityRP Rockstar Editor

Comment se servir
du Rockstar Editor !

EDITOR

Repere (début) 172

Caméras

Profondeur de champ

Effets

Son

Vitesse 100 %

Position 00:01.351

Définir vignette

Transition Aucune

Modifiez et ajustez les propriétés de la

caméra.

Plusieurs outils vous sont mis a
disposition pour vos photos !

EDITOR

Caméra < Caméra libre »
Cible & filmer
Cible & suivre

Transition caméras

Tremblements

Modifier caméra

Dans I'option caméra sélectionner
la caméra libre | Pour ainsi prendre
I'angle de caméra qu'il vous faut
avec du zoom ou non.
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Wiki V2 UnityRP Rockstar Editor

Comment se servir
du Rockstar Editor !

Dans profondeur de champ si vous
voulez en mettre mettez I'option
“Mise au point Personnalisée” ou

non !

En réglant bien sir l'intensité

Wiki V2 UnityRP Rockstar Editor

Comment se servir
du Rockstar Editor ! il

Maintenant dans la catégorie
“Effets” vous pouvez encore +
modifier I'apparence de votre photo
avec des filtres!

La catégorie contient 26 effets Exemple d'un filtre applicable !
différents , et vous pouvez modifier
la saturation , le contraste , la
luminosité ainsi que l'intensité du
filtre
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